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Kurzübersicht
In unserem Spiel wird ein Plättchen Legespiel mit 
dem Würfelspiel Mäxchen kombiniert.
Durch passendes Anlegen der Bierfuizl werden 
Würfelkombinationen gebildet, mit denen die 
Spielenden dann ihre Mäxchen Kombinationen bilden. 
Derjenige, der so am besten Kombiniert und am 
wenigsten Kronkorken verliert, Gewinnt die Partie.
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ZUR UMSETZUNG DER SPIELIDEE SUCHEN WIR EINEN 
FINANZIERUNGSPARTNER.

DA 75% DES SPIELMATERIALS AUS DER KERNKOMPE-
TENZ DES BRAUEREIUNIVERSUMS KOMMEN ERLAUBEN 
WIR UNS HIER UNTERSTÜTZUNG ZU SUCHEN.

Primäres Ziel



Bierpong erobert seid Mitte 
der 1950er Jahre die Welt, 
lassen sie uns nun mit 
Bierfuizl einen Siegeszug 
beginnen. 
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Spielmaterial

Bierfuizl
6 Startfuizl

54 Spielfuizl

Frontseite
spielrelevanter Druck

Rückseite
Werbefläche

Kronkorken
28 Stück

Jedwede bereits 
bedruckten 

Kronkorken können 
verwendet werden

Personalisierung 
durch Klebepunkte

Bierflaschen
4 Stück

Zukaufprodukt im 
Cent Bereich

als Werbefläche

Personalisierung
durch Beklebung

Zählbrett Schachtel
14 x 14 x 11 cm

Sämtliche Flächen 
können als 

Werbeflächen genutzt 
werden, sofern Titel 
und Autor genannt 

werden

Schachteldeckel

Das Spielbrett / 
Zählbrett wird in den 

Schachteldeckel 
eingeklebt



Spielregel &

Mechanik

Eine Partie Bierfuizl besteht aus mehreren Runden, in denen jeder 
Mitspielende jeweils seine Züge macht.

Beginnend mit einem der sechs Startfuizl in der Tischmitte wird so 
eine quadratische Auslage gebildet. Hierbei müssen die 
überlappenden Farbflächen immer die gleiche Farbe besitzen.

Ausgehend vom eben gelegten Bierfuizl darf der Mitspielende dann 
eine Kombination von zwei Würfeln bilden. Dem gerade gelegten 
und einem direkt angrenzenden. Somit bildet er seine Mäxchenzahl 
für diesen  Zug.

Ist die Mäxchenzahl größer oder gleich der, der Mitspielenden vor 
ihm, darf er sein Bierfläschchen entsprechend auf dem Zählbrett 
einsetzen. Ist die Mäxchenzahl jedoch kleiner, verliert man einen 
seiner 7 Kronkorken und scheidet aus der aktuellen Runde aus. 
Konnte man kein Biurfuizl regelkonform einsetzen verliert man 
ebenso einen Kronkorken und verlässt die aktuelle Runde.

Eine Runde endet, wenn alle Mitspielenden an der höchsten 
eingesetzten Mäxchenzahl gescheitert sind.

Die Partie endet, sobald nur noch ein Mitspielender Kronkorken hat, 
was ihn zum Sieger macht, oder wenn keine Bierfuizl mehr 
regelkonform angelegt werden kann. In diesem Fall gewinnt, wer 
noch die meisten Kronkorken hat. 7



Merchandise
Zwei Editionen

Selbstverständlich wollen wir 
nicht nur Merchandise Spiele 
verschenken, vielmehr wollen 
wir eine Möglichkeit schaffen 
weiteres Merch zu verkaufen.

Hierzu werden zwei Editionen 
des Spiels hergestellt. Sie 
unterscheiden sich einzig in der 
Würfelfarbe der Startfuizl sowie 
im der Rahmenform der 
restlichen Würfel.

Die blaue Edition kann in einer 
großen Merchandise Aktion zum 
Kunden gebracht werden. Sie 
bietet 3 und 4 Spielern großen 
Spielspaß.

Die rote Edition kann als Merch 
verkauft werden und durch die 
Kombination beider Editionen 
können dann 3 bis 8 Spieler 
spielen.

Als weitere Merchandise Mög-
lichkeiten ist denkbar, spezielle 
Sondereditionen des Spiels zu 
vertreiben. Denkbar sind hier 
Produkteinführungen oder eine 
Oktoberfest Edition.

Auch die Kronkorken sowie die 
Flaschen können als Sonder- 
oder Sammlereditionen mit ver-
schiedenen Motiven als Merch 
angeboten werden.

8



Harald Bergener

info@eulenspiele.com

www.eulenspiele.com

Danke
das sie unserem Portfolio
eine Chance gegeben haben
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